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Izstāde rosina pašlaik aktuālo diskusiju par mākslu un videospēlēm, 
uzmanības centrā liekot vienu no spožākajiem spēļu dizaina talantiem 
Latvijā, Ernestu Kļaviņu, un viņa ilustrēto videospēli “The Rise of the Golden 
Idol” (2024), kuras kontekstā tapuši izstādē redzamie darbi: animācija, 
gleznas un 3D modeļi. Eksponātu dažādība atspoguļo pašu videospēļu 
daudzpusīgo uzdevumu: apvienot attēlu un darbību, risināt stāstu un 
vienlaikus ļaut, lai spēlētājs pats ir šī stāsta virzītājs.

Detektīvspēle “The Rise of the Golden Idol” risinās izdomātajā, Anglijai 
līdzīgajā Albionā. Vēstījuma galvenais priekšmets ir noslēpumains elks 
– zelta statuete, ar kuras palīdzību iespējams paveikt brīnumainas un 
šausminošas lietas. Cauri gadsimtiem elks ir izraisījis dažādas sazvērestības, 
slepkavības un negadījumus, un spēlētāja uzdevums ir atminēt tā turpmāko 
likteni vairākos interaktīvu ainu ciklos, šoreiz 70. gadu pilsētvidē. Sižeta 
gaitā spēlētājam ir jāatšķetina virkne urbānu mīklu un noziegumu – nāve 
būvlaukumā, ugunsgrēks brīvdabas kinoteātrī, negadījums fotosesijas laikā – 
lai saprastu, kā tie ir saistīti viens ar otru un ar zelta elku. Iesaistīto personu 
skaits un daudzveidība padara uzdevumu vēl sarežģītāku, bet vērīgam mīklu 
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Ernests Kļaviņš ir gleznotājs, ilustrators, komiksu un videospēļu mākslinieks. Plaši pazīstams ar ilustrācijām žurnālā “Ir”, 2023. 
gadā saņēmis Jāņa Baltvilka balvu kategorijā “Labākais bērnu grāmatu ilustrators”. Spēle “The Case of the Golden Idol”, ko Ernests 
izstrādājis kopā ar brāli Andreju, 2023. gadā nominēta BAFTA spēļu balvai par spilgtāko debiju. “The Rise of the Golden Idol” turpina 
iesākto stāstu par zelta statueti un ir Ernesta jaunākais veikums videospēļu izstrādē.

Šī ir Ernesta Kļaviņa sestā izstāde galerijā ALMA: Galerija Alma Padures muižā (2021), Cienasts Gardēdim (2021), Iedvesmojošas 
rindas (2019), Karš starp titāniem un rūķīšiem (2011), Ainavas un Figūras (2008).
Ernesta darbi atrodas Latvijas Laikmetīgās mākslas muzeja un Latvijas Nacionālā mākslas muzeja kolekcijā.
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