ERNESTS KLAVINS
ZELTA ELKS

Izstade rosina paslaik aktualo diskusiju par makslu un videospéelem, uzmanibas centra liekot
vienu no spozakajiem spelu dizaina talantiem Latvija, Ernestu Klavinu, un vina ilustreto videos-
peli “The Rise of the Golden Idol” (2024), kuras konteksta tapusi izstade redzamie darbi:
animacija, gleznas un 3D modeli. Eksponatu dazadiba atspogulo pasu videospelu daudzpusi-
€0 uzdevumu: apvienot attelu un darbibu, risinat stastu un vienlaikus |aut, lai spéeletajs pats ir
Si stasta virzitajs.

Detektivspele “The Rise of the Golden Idol” risinas izdomataja, Anglijai lidzigaja Albiona.
Vestijuma galvenais priekSmets ir noslepumains elks - zelta statuete, ar kuras palidzibu ies-
pejams paveikt brinumainas un Sausminosas lietas. Cauri gadsimtiem elks ir izraisijis dazadas
sazverestibas, slepkavibas un negadijumus, un spéletaja uzdevums ir atminet ta turpmako
likteni vairakos interaktivu ainu ciklos, Soreiz 70. gadu pilsetvide. Sizeta gaita spéeletajam ir
jaatsketina virkne urbanu miklu un noziegumu - nave buvlaukuma, ugunsgreks brivdabas
kinoteatrl, negadijums fotosesijas laika - lai saprastu, ka tie ir saistiti viens ar otru un ar zelta
elku. lesaistito personu skaits un daudzveidiba padara uzdevumu vel sarezgitaku, bet verigam
miklu minetajam atseviskas, itin ka nesaistitas ainas driz vien sasledzas vienota, visaptverosa
konspiracija, kura zelta elkam ir jauna un musdienigi biedejosa loma. Ka vienu no centralajiem
tematiskajiem motiviem spélé iespejams izcelt mediju ietekmi uz sabiedribu. Sizeta risinaju-
ma un ainu noformejuma plasi izmantotie televizijas, zinu un reklamas elementi, piemeram,
zurnali, plakati un apraides iekartas, liek aizdomaties par informacijas aprites potencialu un
riskiem ka /0. gados, ta ari musdienas.

Ernesta Klavina spelu dizaina lidz Sim dominejusi smalka pikselu estetika, kura futurisms
kombinets ar nostalgisku, klusinatu krasu paleti. leprieks makslinieks veidojis vizualo identitati
tadam spelem ka “Space Wreck” un “The Case of the Golden Idol”, kuras palidzejusas nest
Latvijas vardu pasaulé un iepazistingjusas arzemju speletajus ar latviesu realijam un maksli-
niecisko raksturu. “The Rise of the Golden Idol” uzskatams gan par iesakta turpinajumu, gan
paversiena punktu, jo so speli makslinieks ir apveltijis ar jaunu - kosaku un realistiskaku -
vizualo telu, kas precizak atbilst raibajai 70. gadu estetikai. Savukart futurisma komponente
palikusi nemainiga, ka redzams péec divkajaina griezejrobota figuras vai pilsetas satiksmes
ainas. Tapat izstades darbos iemuzinats legendarais elks, ka ar1 vairaki speles personazi, ainas
un ekas, tostarp brutalisma noskanas gleznota policijas celtne, kas norada uz angliskajam
ledvesmam spéles pasaules dizaina.



Izstades kompozicija apvienota fiziska un digitala makslas darba butiba, aktualizejot procesu,
kura fiziskais var tikt digitalizets, un digitalais var tikt materializets jauna, saistosa veidola.

Ernests Klavins ir gleznotajs, ilustrators, komiksu un videospelu makslinieks. Plasi pazistams ar
ilustracijam zurnala “Ir", 2023. gada sanemis Jana Baltvilka balvu kategorija “Labakais béernu
gramatu ilustrators”. Spele “The Case of the Golden Idol", ko Erests izstradajis kopa ar brali
Andreju, 2023. gada nomineta BAFTA spélu balvai par spilgtako debiju. “The Rise of the Golden
Idol” turpina iesakto stastu par zelta statueti un ir Ernesta jaunakais veikums videospelu izstrade.
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|zstades skats



Griezéjs LAF 270c
3D druka, krasa. 24 x 34 cm



Griezéjs LAF 270c
3D druka, krasa. 24 x 34 cm



Griezéjs LAF 270c
3D druka, krasa. 24 x 34 cm



Griezéjs LAF 270c
3D druka, krasa. 24 x 34 cm



Elks
3D druka, krasa. 25x6 cm



Elks
3D druka, krasa. 25x6 cm



Oriels
3D druka, krasa. 30 x 18 cm



Degoss Titan Charger GT
Audekls, ella. 50x 70 cm



Sirils
AudekKls, ella. 80 x 60 cm




Televizors
Audekls, ella. 60 x 80 cm



Plakats pie sienas
Audekls, ella. 60 x 80 cm




