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“Ya no se trata de imitación, ni de duplicación, ni siquiera de parodia. Se trata de sustituir los signos de lo real por lo real, es decir, 

de una operación que desvía todo proceso real mediante su doble operacional, una máquina programática, metastable, perfectamente 

descriptiva que ofrece todos los signos de lo real y cortocircuita todas sus vicisitudes.” – Jean Baudrillard. 

 

Desde los poetas simbolistas del XIX hasta las postales popularizadas poco después, la cultura ―elitista y popular― absorbió la 

figura de Pierrette como arquetipo del artista alienado, soñador y vulnerable frente a una realidad traicionera. Pierrot es un 

personaje de la Comedia dell'arte; silencioso en la noche, vestido de blanco, navega sueño y vigilia con su juego melancólico. Su 

mirada alzada hacia una luna inaccesible, condensa su amor no correspondido. Pierrette no se distingue individuamente sino 

como arquetipo del amor platónico y de la realización nunca consumada. A pesar de no ocultarse tras una máscara como tantos 

personajes de la Comedia dell'arte, su identidad se reduce a su atuendo. Quien se encuentra tras las gruesas capas de pintura 

blanca deja de ser quien es, transformándose en la imagen omnipresente en cuadros, cerámicas y postales. Quizá su éxito en el 

mundo material se deba a las emociones perennes que representa, más allá de la propia imagen.  

 

Instagram/Tik Tok son la Comedia dell'arte de hoy en día con sus propios personajes arquetípicos. En ellas las imágenes no 

tienen ya poder individual; todas formateadas del mismo modo, su poder reside en su manera de circular y entrar en la vida de la 

gente vía sus pantallas. Devastación bélica, maquillaje, recetas de cocina, amputaciones, mujeres de labios recauchutados 

comiendo zanahorias, embadurnadas de crema coreana brillando como figurines de cerámica vidriado. Tanto brillo y volumen, 

acompañados de ángulos imposibles y movimientos sinuosos me hace preguntarme si no estoy contemplando porno “suave”. El 

material erótico, así como el bélico entran en una red que los convierte en mercancías afectivas que representan la “estética de la 

guerra social”.1 En un mundo de puro conflicto y oportunidades comerciales, es justo preguntarse: ¿de que sirve pintar y crear 

arte? Tal pregunta no hallará respuesta, pero preguntarse semejante cosa es sintomático de lo surreal de nuestras realidades. En 

Whisper murmur shout scream, Sofía Berakha abraza la incógnita, así como la materialidad y su discurso en el lienzo, que 

trasciende la imagen pintada. Berakha llena la sala de la imagen de Pierrot multiplicada; una catalizadora de verdades–que no 

respuestas–que cede su poder en el conjunto, en favor de su relación con otras cosas. 

 

Agnes Martin abogaba por hacer posible el sublimar la realidad a través del arte: “La realidad, la verdad sobre la vida y el 

misterio de la belleza son lo mismo, y son la primera preocupación de todos.”2 decía. Sin embargo, la realidad que las artistas 

ansían sublimar hoy es otra que la que Martin imaginaba; un espacio de la simulación que liquida todos los referenciales. Un 

espacio de hiperrealidad, como diría Baudrillard, un mundo hiperreal “protegido de toda distinción entre lo real y lo imaginario” 

en el que las imágenes transfieren información que “devora la comunicación y lo social, disuelve el significado y lo torna estado 

nebuloso”.3 Las pinturas de Berakha navegan esa nébula de hiperrealidad; su gesto consciente se oculta tras una impresión 

ingenua que no es sino una simulación, mientras el color aplicado honra la materia revelando misterios de otra manera ocultos. 

La figura de Pierrette de Berakha es el doble operacional perfecto, la perfecta evasión, pues a veces los misterios prefieren 

quedarse ocultos. Whisper murmur shout scream transciende al motivo arquetípico en favor de plantear una exposición 

arquetípica vestida de pinturas que cuestionan, de manera platónica, vida y arte. 

 

– Gabriela Acha 

 
1 Felicity Colman, Affective Imagery: Screen Militarism, Gilles Deleuze: Image and Text,  

Edited by Eugene W. Holland, Daniel W. Smith and Charles J. Stivale, Continuum International Publishing Group, London, New York, 2009 
2 Agnes	Martin,	Writings	/	Schriften,	edited	by	von	Dieter	Schwartz,	Kunstmuseum	Wintertour	/	Edition	Cantz,	1991	
3 Jean Baudrillard, Simulacra and Simulation, Editions Galilee, 1981 
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Checklist 

 
 
(de izquierda a derecha) 
 
Whisper murmur shoooout scream, 2025 
Óleo y pintura en aerosol sobre lienzo 
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 
 
Whisper murmur shout screeeeam, 2025 
Óleo y pintura en aerosol sobre lienzo 
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 

 
Whisssper murmur shout scream, 2025  
Óleo sobre lienzo  
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 

 
Whisper mmmmurmur shout scream, 2025 
Óleo y pintura en aerosol sobre lienzo 
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 

 
Whhhisper murmur shhhhout scream, 2025 
Óleo sobre lienzo  
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 
 
Whisperrr murrrmurr shout scrrream, 2025 
Óleo y pintura en aerosol sobre lienzo 
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 
 
Whispppper murmur shooout scream,2025 
Óleo sobre lienzo  
172 x 104 cm 
67 3/4 x 41 ins 
 

(en la oficina, de izquierda a derecha) 
 
Cccaaajjjiiittaa, 2025 
camiseta, postal, plexi  
21 x 21 x 5 cm 
8 ¼ x 8 ¼ x 2 ins 
 
Cajitttttttaa, 2025 
camiseta, postal, estrellas metálicas, plexi  
21 x 21 x 5 cm 
8 ¼ x 8 ¼ x 2 ins 
 
Cajiiiiiitaaa, 2025 
camiseta, postal, sello, plexi 
21 x 21 x 5 cm 
8 ¼ x 8 ¼ x 2 ins 
 
Ccccccajita, 2025  
camiseta, papel, plexi 
21 x 21 x 5 cm 
8 ¼ x 8 ¼ x 2 ins 
 
Caaaajita, 2025  
camiseta, postal, plexi 
21 x 21 x 5 cm 
8 ¼ x 8 ¼ x 2 ins 
 
Caaaajitaaaa, 2025 
camiseta, estampas, plexi 
21 x 21 x 5 cm 
8 ¼ x 8 ¼ x 2 ins 
 
 

 
 
 

 


